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GeoServer 

Es un servidor web que permite servir mapas y datos desde una variedad de formatos a clientes, 

como navegadores web y programas de escritorio SIG. Los datos se publican a través de interfaces 

basadas en estándares, como WMS, WFS, WCS, WPS, Tile Caching y más. GeoServer viene con una 

interfaz de administración basada en el navegador y se conecta a múltiples fuentes de datos. 

Instalación de GeoServer 

Para obtener el instalador de GeoServer accedemos a su página de distribución 

http://geoserver.org/.  

 

Dentro de esta nos dirigimos a la opción “Download”. 

 

En esta sección procedemos a descargar el instalador, en este manual no instalaremos la última 

versión, sino que procederemos a instalar la versión 2.15.1. Por lo que para esto nos dirigimos a 

“Archived” y escogemos la versión deseada (2.15.1).  

http://geoserver.org/


 

 

Seguido podremos bajar el instalador para Windows, seleccionando “Windows Installer”. 

 

Una vez descargado el programa, procederemos a ejecutar su instalación. Aparece la pantalla de 

bienvenida para la instalación de GeoServer, presionamos el botón “Siguiente” para continuar con el 

proceso de instalación. 

 

Se nos presentara la ventana donde nos comentara el tipo de licencia, del programa que estamos 

instalando, en esta ventana también procederemos a dar “Siguiente”. Luego daremos nuevamente 

“Siguiente” en la ventana donde nos dice que se agregara al menú de windows.  



 

    

En este punto el programa nos pedira que instalemos el JRE, en caso de no tenerlo. Para instalar el 

mismo devemos dirigirnos al URL que figura. 

 

No explicaremos como instalar esta última aplicación, siendo que al acceder al URL, la instalación es 

intuitiva y solo vasta bajar el instalador y proceder a ejecutar. 

Finalmente solo tendremos que indicar la ruta a la carpeta donde se encuentra instalado el JRE. 

 

En el siguiente paso el programa generara el “Directorio de datos” el mismo es utilizado por el 

GeoServer, el programa nos lo creara en el proceso de instalación (en caso de ya tener un directorio, 

por haber usado GeoServer anteriormente, podemos indicarle la ruta a este). Procedemos a dar 

“Siguiente”. 



 

 

En este punto GeoServer nos solicita un nombre de usuario y contraseña el cual se nos solicitara al 

momento de iniciar sesión para interactuar con el mismo (se debe recordar ya que sin este no se 

podrá acceder a las configuraciones, una vez en ellas si se desea se podrá cambiar). Definido el 

usuario y contraseña daremos “Siguiente”. 

 

Desde este punto daremos “Siguiente” al resto de las ventanas dejando la configuración por defecto 

y finalmente “instalaremos”. Siendo que la finalidad es instalar un GeoServer en nuestro ordenador 

de forma local, para ver su uso. 

 



 

   

   

Para utilizar GeoServer, se debe iniciar el mismos desde el menú inicio, ejecutando “Satart 

GeoServer”. 

 



 

 

Esta ventana puede que en algunos casos se minimice y en otros no, mientras la misma este abierta 

GeoServer se encontrara corriendo por lo que no se debe serrar hasta dejar de utilizar. 

Una vez que el GeoServer se encuentre corriendo, podremos acceder al mismo mediante el 

navegador web con la URL http://localhost:8080/geoserver/web/, o desde el menú inicio la opción 

“GeoServer Web Admin Page”.   

 



 

 

Solo bastara loguearse con el nombre de usuario y contraseña establecidos en durante la instalación. 

Usuario: admin 

Clave: geoserver 

 

Téngase en cuenta que la instalación realizada en los sucesivos pasos es para comprender el 

funcionamiento de GeoServer. Y no para usar en un entorno de producción, donde se deberá 

configurar los puertos y medios de seguridad pertinentes, para el resguardo de la información.  



 

Utilización de GeoServer 

Geoserver trabaja con capas y grupos de capas. A partir de ellos se elige qué conjuntos de datos 

mostrar, y qué características van a tener cuando sean llamadas o solicitadas por algún cliente en un 

entorno web o de escritorio. Los archivos que alimentan estas capas son identificados como fuentes 

o almacenes de datos, y estos almacenes de datos se agrupan por Espacios de Trabajo. 

 

Para poder generar los almacenes, espacios de trabajo, publicar las capas y asignarle estilos debemos 

usar las opciones agrupadas en el conjunto “Datos”, que se encuentran en el panel izquierdo del 

visor. 

 

Para comenzar una publicación crearemos un espacio de trabajo, el cual es requerido para luego 

asignárselo al almacén de datos. Por lo que seleccionaremos la opción “Espacio de trabajo”. 

 

En esta sección podremos ver todos los espacios creados en GeoServer (los cargados hasta el 

momento son los que trae como ejemplo). Para crear un espacio nuevo debemos seleccionar la 

opción “Agregar un nuevo espacio de trabajo”. 



 

 

Se nos solicitara un nombre, el cual identificara al espacio (siendo que como ejemplo usaremos datos 

censales, pondremos como nombre “datos_censales”). En el campo URI podemos repetir el nombre. 

 

Presionaremos el botón “Enviar”, con esto ya tendremos creado nuestro espacio de trabajo. 

Una vez creado el espacio de trabajo, podremos armar el almacén de datos, para lo cual la opción 

que debemos escoger es “Almacenes de datos”.  



 

 

Al igual que en la sección espacio de trabajo, en esta también podremos ver una serie de almacenes 

de datos de ejemplo ya armados en GeoServe. 

Para poder generar nuestro almacén de datos nuevamente en la parte superior, veremos la opción 

“Agregar  nuevo almacén”.  

 

Podremos observar que tenemos diferentes tipos de posibilidades según si nuestros datos son 

vectoriales o raster y según el formato o contenedor de estos datos. 

Para el procedimiento detallado en este apunte nos basaremos en datos vectoriales, almacenados en 

una Base de Datos Postgres. La elección de usar este tipo de datos se debe a que es un buen ejemplo 

de un procedimiento habitual de trabajo y nos permitirá poder ver el detalle de la publicación. 

Por lo que el primer paso es seleccionar la opción “PostGIS - PostGIS Database”.  

javascript:;


 

 

Veremos una serie de parámetros, ordenados en dos grupos y siendo obligatorio completar aquellos 

marcados por un *  

 Información básica del almacén. 

Donde se nos solicitara como parámetros obligatorios el espacio de trabajo al que se vinculara el 

almacén de datos, desplegando la lista se nos enumeran los espacios de trabajos contenidos en el 

GeoServer (seleccionaremos el creado en el paso anterior) y el nombre del origen de datos (se puede 

usar el nombre de la base de datos o algún nombre que identifique al conjunto de datos). 

 Parámetros de conexión. 

Veremos que entre los parámetros obligatorios, tendremos que asignar aquellos que nos permitirán 

identificar el servidor donde se encuentra alojada la base de datos, la base de datos y el esquema 

donde se encuentran las tablas a publicar. Estos datos son:     

host – port – database – schema – user – passwd 



 

 

Presionamos el botón “Guardar” para generar nuestro almacén de datos. Automáticamente el 

GeoServer nos presentara las capas que se encuentran dentro de nuestro almacén de datos para que 

las podamos publicar (no las vamos a publicar desde esta sección, si no desde la sección Capas).  

 

 

 

 



 

Finalmente para publicar la Capas, nos dirigiremos a la opción “Capas”. 

 

Como en las anteriores secciones, en esta también podremos observar ejemplos contenidos en 

GeoServer. Las capas que aquí se encuentran son aquellas ya publicadas, en el cuadro podremos 

observa el tipo de geometría, el titulo asignado a la capa, el nombre de la capa, el almacén al que 

pertenecen, si están habilitadas y el sistema de proyección. 

Para publicar nuevas capas se debe seleccionar “Agregar nuevo recurso”, y seleccionar el almacén 

que contiene a las capas a agregar (en nuestro caso datos_censales). 

 

  



 

Elegiremos la capa a publicar de la lista pulsando la opción “Publicación”. 

 

Tenemos 4 pestañas de parámetros a establecer: Datos – Publicación – Dimensiones – Cacheado de 

Teselas. 

Siendo que como se mencionó varias beses  con anticipación, el instructivo apunta a los conceptos 

básicos del uso de GeoServer para publicación de datos, solo veremos los parámetros esenciales para 

poder generar un geoservicio. 

En la pestaña “Datos”, se nos solicitara una serie de parámetros necesarios para su publicación, por 

lo que se debe proceder a completar los mismos. A continuación iremos mencionando los más 

importantes: 

 Nombre: el nombre de la capa. 

 Habilitado: permitirá que la capa esté disponible para ser consultada por los clientes. 

 Anunciado: permitirá que los clientes puedan ver la capa en la lista al ser llamado el 

geoservicio. 

 Título: el título que contendrá la capa. 

 Sistema de referencia de coordenadas: el sistema de referencia de la capa, el mismo es 

requerido para poder visualizar el dato. Tendremos tanto el nativo, como el declarado (con-

viene que ambos sistemas sean el mismo para una optimización, siendo que sino el GeoServer 

los reproyectara tardando más en el proceso de visualización). 

 Encuadres: el encuadre es el espacio asignado para que se visualicen los datos, abarca 

las dimensiones espaciales de la zona con datos, si el mismo no es calculado correctamente la 

capa no se podrá observar o se observara de forma errónea. La forma práctica de asignar estos 

parámetros es seleccionando la opción “Calcular desde los datos” y “Calcular desde el encua-

dre nativo” 

 Detalle de los atributos: nos mostrara los atributos a visualizar cuando se consulte el 

servicio. 



 

En la pestaña “Publicación”, veremos aquellos parámetros necesarios para configurar una adecuada 

publicación del geoservicio. Pero la parte que nos interesa en este instructivo es la de seteo de la 

capa, ya que desde estas opciones podemos asignar estilos a nuestros datos a publicar. 

 

Para asignar el estilo lo podemos seleccionar de la lista de estilos disponibles. Más adelante 

veremos cómo podemos definir estilos de una forma fácil mediante el entorno QGIS. 

Una vez completado los parámetro y presionando el botón “Guardar”, podremos decir que hemos 

publicado nuestra capa. Veremos como ahora nuestra capa aparece en la lista de capas. 

Para poder ver como quedo nuestra capa publicada GeoServer cuenta con un previsualizador de 

capas, al cual se accede desde la opción “Previsualización de capas”, en el menú Datos. 

   

  



 

Como viene sucediendo veremos un numero de capas de ejemplo que ya contiene GeoServer (las 

mismas se podrán eliminar). 

En la lista podemos observar el tipo de geometría de la capa, el título, nombre y los formatos en que 

se comparten. Para previsualizar nuestra capa publicada vasta con ubicarla dentro de la lista y 

seleccionar el formato en que se desea visualizar. Lo habitual es visualizarla en el formato 

“OpenLayers”. 

 

Importante: tener en cuenta que de forma predeterminada la publicación viene configurada para que 

en caso de querer visualizar la capa en formato KML, esta baje solo los 50 primeros elementos de la 

tabla (lo mismo se podría modificar). 

Carga de estilos en GeoServer 

Una metodología fácil de realizar es asignar los estilos de representación que se deseen a la capa 

mediante el software QGIS y guardar estos en formato SLD y posteriormente cargar el mismo en el 

GeoServer. 

A continuación se mostrara de forma sintética como cargar el SLD dentro de GeoServer, para que al 

llamar al geoservicio lo podamos observar con dicho estilo. 

Para esto debemos dirigirnos a la sección Estilos, mediante la opción “Estilos” del panel de datos. 



 

 

Al igual de lo observado en las secciones anteriores, nos encontramos con los estilos por defecto 

que trae GeoServer. Para agregar un nuevo estilo utilizamos la opción “Agregar un nuevo estilo”. 

 

Continuamos definiendo una serie de parámetros que nos permitirán configurar y asignar un nuevo 

estilo, como lo que aremos es asignar un estilo previamente armado en QGIS y guardado en formato 

SLD, lo primero que debemos hacer es en el botón “Examinar” buscar el archivo de nuestro estilo y 

seguido seleccionar “Subir…”. De forma automática veremos que se cargara el estilo en GeoServer. 

Habrá que definir el espacio de trabajo donde utilizaremos el estilo, en el ejemplo que venimos 

trabajando este es datos_censales. Luego seleccionamos el botón “Add legend” y “Previsualización 

de leyenda”, podremos ver nuestro estilo. 



 

 

Apretamos el botón “Validar”, para ver que no tiene errores, de tener algún error podremos observar 

un recuadro rojo con la advertencia.    

 

 

  



 

Luego procedemos con el botón “Apply”, para aplicar los estilos a la capa deseada. 

 

Nos dirigimos a la pestaña Publishing. Donde veremos la lista de las capas contenidas en geoserver, 

en la misma ubicaremos nuestra capa y tildaremos las opciones “Default” y “Associated”, para asociar 

el estilo a la capa. 

Finalmente seleccionaremos el botón “Enviar”. 

  



 

Abriendo la previsualización de la capa podremos observar como el estilo fue asignado. 

 

 

 

 



 

 

 

 


