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3D Analyst

Herramientas interactivas - 3D Analyst

La barra de herramientas ArcGIS 10.1 3D Analyst esta disponible en ArcMap y ArcScene (cuando se
habilita Extension 3D Analyst de ArcGIS) y contiene herramientas que puede utilizar en superficies en
3D para interpolar alturas para puntos digitalizados, lineas y poligonos o para crear una linea de curvas
de nivel, una linea que indique la ruta de mayor pendiente, una linea de visién, o un gréafico de perfil
para los resultados de la linea. Utilice estas herramientas para comprender cémo funcionan los patrones

de las superficies 3D que no son facilmente visibles.

Estas herramientas funcionan con TIN, raster, dataset de terreno o las superficies de dataset LAS y

proporcionan retroalimentacion en tiempo real mientras digitaliza puntos sobre la superficie.

En ArcScene, el resultado es un grafico. En ArcMap, el resultado es un gréafico (si no esta en una sesion
de edicion) o una entidad (si esta en una sesion de edicion con una clase de entidad de destino

apropiada).

Las herramientas interactivas no estan disponibles actualmente en ArcGlobe, aunque puede copiar los

gréficos resultantes de ArcMap o ArcScene en ArcGlobe.

Herramientas de ArcGIS 10.1 3D Analyst interactivas en ArcMap

Las herramientas interactivas de la barra de herramientas ArcGIS 10.1 3D Analyst en ArcMap se

pueden utilizar sobre una superficie TIN, dataset de terreno, dataset LAS o raster.

e Crear curvas de nivel

e Crear la ruta con mayor pendiente
e Crear linea de vision

e Interpolar puntos

e Interpolar lineas

e Interpolar poligono

e Crear perfiles

Utilice el botén ArcScene @y botén ArcGlobe I@'para abrir cualquiera de las aplicaciones en 3D de
Extension 3D Analyst de ArcGIS.
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El menu desplegable en la barra de herramientas ArcGIS 10.1 3D Analyst proporciona opciones de

visualizacion y de interpolacién para los perfiles.

Existen determinadas restricciones al trabajar con las herramientas interactivas de la barra de
herramientas ArcGIS 10.1 3D Analyst y datasets LAS o datasets de terreno en ArcMap. Por defecto,
las herramientas interactivas no estan habilitadas a menos que el dataset LAS o dataset de terreno

se muestre a resolucion completa.

Herramientas de ArcGIS 10.1 3D Analyst interactivas en ArcScene

Las herramientas interactivas de la barra de herramientas ArcGIS 10.1 3D Analyst en ArcScene se

pueden utilizar sobre una superficie TIN o raster:

e Crear curvas de nivel

e Crear la ruta con mayor pendiente

Create
Steepest Path

l
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Comprender las opciones de la barra de herramientas de ArcGIS
10.1 3D Analyst

Menu Opciones de ArcGIS 10.1 3D Analyst

Opciones de ArcGIS 10.1 3D Analyst es un menU desplegable en el que se pueden encontrar
determinadas configuraciones para las herramientas de la barra de herramientas de ArcGIS 10.1 3D
Analyst. Estos comandos permiten controlar las técnicas de interpolacion y guardar los datos de los
gréficos.

En la pestafia Datos de grafico en el cuadro de dialogo Opciones de ArcGIS 10.1 3D Analyst puede
definir la ubicacién utilizada para guardar los graficos de perfil en el disco. Si se especifica una

ubicacion de carpeta, entonces se creara un shapefile cada vez que se cree un perfil.

ENota:

No se recomienda que especifique una carpeta de geodatabase como una ubicacién de salida
para los shapefiles de gréafico de perfil. ArcGIS no reconocera los shapefiles que estén dentro de

una geodatabase.
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Ademas, en la pestafia Datos de grafico, puede especificar una plantilla de grafico para aplicar
elementos de disefio a nuevos gréficos utilizando un archivo de grafico existente. Con ArcGIS se

proporcionan varias plantillas de gréfico a las cuales puede acceder desde la carpeta de instalacion

gue se encuentra generalmente bajo el directorio \ArcGIS\Desktop10.1\GraphTemplates. También

puede crear plantillas de grafico personalizadas.

3D Analyst -
I COptions. ..

30 Analyst Options ﬂ

Graph Data | |nterpalation |

Location ko save profile graph data:

| | &

araph template file:

| =

[ k. ][ Cancel ][ Apply

La pestafia Interpolacién del cuadro de dialogo Opciones de ArcGIS 10.1 3D Analyst proporciona

métodos de interpolacion y técnicas de muestreo del perfil.
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[ k. ][ Cancel ][ Apply

Los métodos de interpolacion se utilizan para definir los valores z cuando se utiliza la herramienta de
interpolacion de punto, linea o poligono. Estos métodos de interpolacion solo aplican cuando se esta
realizando el analisis 3D en una superficie TIN o de dataset de terreno. La siguiente tabla
proporciona una descripcion de cada método de interpolacion disponible cuando trabaja con las TIN

y datasets de terreno.

Métodos de interpolacion disponibles para superficies TIN y de terreno

Método de o

i ) Descripcion

interpolacion

Lineal Método de interpolacién predeterminado. Calcula z a partir del plano

definido por la TIN o el triangulo de terreno que contiene la ubicacion

X,Y del punto de consulta.

Vecinos naturales Calcula z al aplicar ponderaciones basadas en el area a los vecinos

naturales de la TIN o del terreno de un punto de consulta.
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Componer z min.

Componer z méax.

Componer mas

Obtiene z desde uno de las TIN o vecinos naturales del terreno de un

punto de consulta. Se usa la z del vecino con la altura minima.

Obtiene z desde una de las TIN o vecinos naturales del terreno de un

punto de consulta. Se usa la z del vecino con la altura maxima.

Obtiene z desde una de las TIN o vecinos naturales del terreno de un

cercano al valor medio punto de consulta. Se utiliza el valor z del vecino mas cercano a la

Componer z del mas

cercano

altura promedio de todos los vecinos.

Obtiene z desde una de las TIN o vecinos naturales del terreno de un
punto de consulta. Se utiliza el valor z del vecino mas cercano en X,Y

al punto de consulta.

Las opciones de Muestreo del perfil se utilizan para definir las técnicas de muestreo a lo largo de una

linea de perfil. Estos métodos se aplican cuando se esta realizando un analisis 3D en una superficie

de raster, de TIN o de dataset de terreno. La siguiente tabla proporciona una descripcion de los tres

métodos de muestreo del perfil disponibles.

Métodos de muestreo del perfil

Método de
muestreo del

perfil

Densificacion

automatica

Distancia
especificada por

el usuario

Sin densificacién

Descripcion

El gréafico de perfil se genera desde los vértices de entrada originales mas
las muestras adicionales donde el perfil interseca las aristas del triangulo
para las superficies TIN y de terreno. Con las superficies de raster, los
vértices originales mas los puntos de densificacion que se agregaron

mediante el tamafio de celda se utilizan para generar el grafico de perfil.

El grafico de perfil se genera desde los vértices de entrada originales mas
las muestras adicionales a lo largo del perfil a la distancia especificada por

el usuario.

Solo se utilizan los vértices de entrada originales para generar el grafico de

perfil.
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Principios basicos de la creacion de graficos de perfil

Los perfiles muestran el cambio en la elevacién de una superficie a lo largo de una linea. Pueden
ayudarlo a evaluar la dificultad de un camino o la viabilidad de ubicar una linea de carriles a lo largo de

una ruta determinada.

Las herramientas Gréfico de perfil que se encuentran en la barra de herramientas interactiva de ArcGIS
10.1 3D Analyst se utilizan para obtener una representacion grafica de uno o varios perfiles. Los perfiles
se pueden generar a partir de cualquier entidad de linea 3D dibujada sobre una superficie. Es posible
crear perfiles sobre una superficie de raster, de red irregular de triangulos (TIN) o de dataset de terreno.
También se pueden obtener graficos de perfil dibujando una linea 3D sobre un conjunto de puntos o

multipuntos.

Una vez que se ha creado un grafico de perfil, aparece como una ventana flotante en ArcMap. Luego
puede modificar los titulos y la simbologia e incluso guardar o exportar el grafico de perfil para utilizarlo
con otras aplicaciones. Para tener acceso a mas capacidades de andlisis de un grafico de perfil, haga

clic con el botén derecho del ratén en la ventana de grafico de perfil para abrir el menu de contexto.

La siguiente lista proporciona ejemplos para generar graficos de perfil a partir de varios resultados de

analisis:

e Digitalizar una linea 3D a partir de una superficie con la herramienta interactiva Interpolar lineas

e Entidades de linea 3D a partir de una clase de entidad de linea

e Resultados del analisis de visibilidad Linea de vision realizado con la herramienta interactiva Linea
de vision

e Resultados del andlisis de superficie Ruta de mayor pendiente realizado con la herramienta
interactiva Ruta de mayor pendiente

e Digitalizar una linea 3D a lo largo de una clase de entidad multipunto o punto

Las herramientas Gréfico de perfil generan un perfil para entidades de linea 3D. Si desea generar el
perfil de una entidad de linea 2D, como datos 2D de carreteras o una linea de flotacién, conviértalos en
entidades 3D. Puede convertir entidades 2D en 3D basadas en una superficie subyacente, ya sea
digitalizandolas con la herramienta Interpolar lineas o utilizando la herramienta de geoprocesamiento

Interpolar forma.
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Herramientas Grafico de perfil

Hay tres herramientas Grafico de perfil disponibles para generar representaciones graficas de los

datos en 3D. La siguiente tabla describe cada herramienta de perfil disponible:
3D Analyst

a0 Analyst - |

h Profile Graph
9 Paint Profile

e

= Terrain Point Profile

Herramientas Gréafico de perfil

Gréfico de Crea un gréfico de perfil a partir de cualquier linea 3D.
Perfil
Perfil de Crea un gréfico de perfil a partir de puntos (ya sea puntos o multipuntos) a lo
punto largo de una superficie.
Perfil de Crea un gréfico de perfil a partir de nodos simbolizados de una superficie de
punto de dataset de terreno. Cuando se simbolizan los puntos de un terreno, la ventana
terreno grafica mostrara la simbologia correspondiente de los puntos.

E‘Nota;

e Para crear un perfil de los datos LIDAR, su dataset LAS debe mostrarse como un TIN.

Crear una Unica curva de nivel

Las lineas de curvas de nivel son una manera facil de representar superficies en mapas. Una curva de

nivel es una linea que conecta todos los puntos contiguos con valores de igual altura (u otros).

Es posible crear lineas de curvas de nivel para un raster, una red irregular de triangulos (TIN), conjunto
de datos LAS o superficies de dataset de terreno. Puede crear lineas de curvas de nivel haciendo clic en

un punto de una superficie para crear una Unica linea de curvas de nivel que lo atraviese.

Pasos:

. . . =1
1. En ArcMap o ArcScene, haga clic en el boton Crear curvas de nivel /23

2. Haga clic en la superficie en el punto en que desea la curva de nivel.

La curva de nivel se agrega como un grafico de polilinea 3D. La altura de la curva de nivel se

escribe en la barra de estado.
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ENota:
e El gréfico de polilinea 3D se puede copiar y pegar en ArcMap, ArcScene y ArcGlobe.

Derivar lineas de curvas de nivel a partir de una superficie

Las lineas de curvas de nivel son una manera facil de representar superficies en mapas. Una curva de

nivel es una linea que conecta todos los puntos contiguos con valores de igual altura (u otros).

Es posible crear lineas de curvas de nivel para un raster, una red irregular de triangulos (TIN) o una
superficie de dataset de terreno. Puede utilizar las siguientes herramientas de geoprocesamiento para

crear curvas de nivel a partir de una superficie.

Crear lineas de curvas de nivel a partir de una superficie raster

e Para crear curvas de nivel o isolineas a partir de una superficie raster, utilice la herramienta Curva
de nivel.

e Para crear curvas de nivel o isolineas basadas en una lista de valores de curvas de nivel, utilice la
herramienta Lista de curvas de nivel.

e Para crear curvas de nivel a partir de una superficie raster y generar curvas de nivel a cada lado de

una barrera de forma independiente, utilice la herramienta Curva de nivel con barreras.

Crear lineas de curvas de nivel a partir de una TIN o superficie de dataset de terreno

e Para crear curvas de nivel o isolineas a partir de una TIN o superficie de dataset de terreno, utilice

la herramienta Curvas de nivel de superficie.

ENota:

e Las herramientas de geoprocesamiento que se utilizan para crear curvas de nivel a partir de

superficies requiere Extension ArcGIS Spatial Analyst y Extensién 3D Analyst de ArcGIS.

e En algunos casos, es posible que la lGltima linea de curvas de nivel valida no se produzca a la
hora de crear curvas de nivel mediante superficies de TIN. Esto es debido a una limitacion
algoritmica comun en software informatico de curvas de nivel. Para garantizar la generacion de
todas las curvas de nivel véalidas, agregue un valor negativo muy pequefio al campo de curvas de

nivel base para modificar ligeramente los datos.

Derivar la ruta de mayor pendiente

Puede evaluar los patrones de escorrentia en un modelo de superficie si utiliza la herramienta Crear la

. u . . . L,
ruta con mayor pendiente ¥, La herramienta Crear la ruta con mayor pendiente calcula la direccion que
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tomaria una pelota si se suelta en un punto determinado de la superficie. La herramienta funciona con
superficies de raster, de red irregular de triangulos (TIN), conjunto de datos LAS o de terreno. La pelota
tomara la ruta de mayor pendiente cuesta abajo hasta que alcance el perimetro del modelo de superficie
0 una depresion, punto en el que confluyen todas las areas circundantes. El resultado es una linea

gréafica 3D que se agrega al mapa o a la escena.

Puede utilizar la herramienta Crear la ruta con mayor pendiente para evaluar la integridad de un modelo
de superficie, por ejemplo, para encontrar rutas que terminan inexplicablemente o serpentean en una
direccion distinta de la escorrentia en el sitio real. Si va a utilizar el modelo para los estudios de

escorrentia, debera corregir dichas anomalias.

Pasos:

. . . ™
1. En ArcMap o en ArcScene, haga clic en el botdn Crear la ruta con mayor pendiente &,

2. Haga clic en la superficie de la ubicacién en la que desea que comience la ruta.
La ruta de mayor pendiente se dibuja en el mapa.

Los resultados de la ruta de mayor pendiente se pueden mostrar en un perfil

ENota:

e El gréfico de polilinea 3D se puede copiar y pegar en ArcMap, ArcScene y ArcGlobe.

Autor ESRI - Recopilacién Agrimensor Edgardo Monteros Page 10



3D Analyst

Crear una linea de vision

La linea de vision es una linea gréafica entre dos puntos en una superficie que muestra el lugar en el que
se obstruye la vista a lo largo de la linea. El color de la linea indica las ubicaciones en las que la
superficie esta visible y en las que esta oculta. La barra de estado indica si el destino esta visible o esta

oculto.

La herramienta interactiva Crear linea de vision #*s6lo esta disponible en la barra de herramientas
ArcGIS 10.1 3D Analyst en ArcMap y funciona con superficies de raster, de TIN o de dataset de terreno.
Una vez que cre6 una linea de vision en ArcMap, puede copiar y pegar el objeto en ArcGlobe o
ArcScene. La linea de vision aparece en la vista 3D como una linea 3D que sigue la forma de la

superficie.

Observer Location

Obstruction Point
Visible Arez

Obstructed Area

Target Location

La linea 3D se simboliza con los siguientes colores:

e Las areas rojas son areas obstruidas desde el punto del observador.

e Las areas verdes son areas visibles desde el punto del observador.

Los tres puntos a lo largo de la linea representan lo siguiente:

e El punto negro representa la ubicacion del observador.

e El punto azul es el punto de obstruccién desde el observador hacia el destino.
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e El punto rojo representa la ubicacion del destino.

Los siguientes pasos describen como se realiza un analisis de linea de visiéon en una superficie con la

herramienta interactiva Crear linea de vision.

Pasos:

1. En ArcMap, haga clic en el botén Crear linea de vision @*en la barra de herramientas

ArcGIS 10.1 3D Analyst.

2. De manera opcional, escriba un desplazamiento del observador. El desplazamiento del
observador es el nivel del ojo del observador que se utiliza para determinar lo que es
visible desde la ubicacion del observador. Un observador con una altura de 0 tendra una
vista mas obstruida que un observador con un valor de altura indicado. Las unidades de

altura son iguales a las unidades z de la superficie.

3. De manera opcional, escriba un desplazamiento de destino. El desplazamiento de destino es
la altura del punto de destino sobre la superficie. Un destino con una altura de 0 sera

menos visible que un destino con una altura dada superior a 1.
4. De manera opcional, marque la casilla con la opcion curvaturay refraccién del modelo.

Para habilitar esta opcion, la superficie debe tener una referencia espacial definida en las

coordenadas proyectadas y las unidades z definidas.

5. Primero, haga clic en la superficie de la ubicacion del observador, después haga clic en la
superficie de la ubicacion de destino. Se dibuja una linea de color que indica qué esta
visible y qué no esta visible a lo largo de la ruta identificada desde la ubicacion del

observador.

Los resultados de la linea de vision se pueden mostrar en un perfil.

ENota:

e También puede utilizar la herramienta de geoprocesamiento Linea de vision para realizar un

andalisis de visibilidad en ArcGIS.

Digitalizar graficos 3D sobre una superficie

Suele resultar atil disponer de entidades con geometria 3D. Aunque puede visualizar entidades 2D
desplegandolas sobre una superficie, las entidades 3D se visualizan méas rapidamente y puede

compartirlas sin tener que enviar los datos de superficie. Puede crear graficos 3D en una superficie
utilizando las herramientas interactivas Interpolar puntos, Interpolar lineas 0 Interpolar poligono en la

barra de herramientas 3D Analyst.
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Cuando utilice las herramientas de interpolacion en la barra de herramientas 3D Analyst, el resultado se
agrega al mapa, ya sea como un grafico o como una entidad de puntos si existe una clase de entidad de
puntos 3D editable. La altura del punto se informa en la barra de estado de la aplicacion. Las
herramientas de interpolacién funcionan en superficies de raster, de red irregular de triangulos (TIN) o

de dataset de terreno.

Los siguientes pasos describen como digitalizar graficos 3D en una superficie utilizando la herramienta

. . # . = . o
interactiva Interpolar puntos<=, Interpolar lineasi&= 0 Interpolar poligono.,

Pasos:

1. Inicie ArcMap y agregue la superficie que desea utilizar como la fuente para las alturas de
gréaficos en el mapa.
Si tiene mas de una superficie en el mapa, utilice la lista desplegable Capa en la barra de
herramientas 3D Analyst para especificar la superficie que sera la fuente de los valores z de los

gréficos.

. . . . = . o
2. Haga clic en el boton Interpolar puntos <=, Interpolar lineas £=*0 Interpolar poligono &

(segun la geometria de los graficos que esta creando).

3. Haga clic en la superficie en la ubicacién donde desea iniciar el dibujo. Si utiliza la
herramienta Interpolar puntos, aparece un punto. Si utiliza la herramienta Interpolar lineas o
Interpolar poligono, aparece el primer vértice. Haga clic en la superficie donde desea crear

el siguiente vértice.
4. Haga doble clic en la superficie para crear el ltimo vértice y terminar el dibujo.
Puede copiar los gréaficos 3D que cre6 en ArcMap y pegarlos en ArcGlobe y ArcScene.

Puede mostrar los resultados de Interpolar lineas en un perfil

ENota:

e Los perimetros de poligonos 3D estan donde se almacenan los valores z. Las elevaciones
interiores se interpolan basandose en estos valores. Para las superficies relativamente
suavizadas, los interiores de los poligonos de gréaficos 3D reflejan bien la superficie real. Si
necesita modelar con mayor precision los detalles de un area, utilice una superficie TIN o raster

en lugar de poligonos.

e Utilice la barra de herramientas Dibujar para seleccionar y cambiar la simbologia del grafico 3D.

Crear un gréafico de perfil a partir de entidades digitalizadas de una
superficie
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Pasos:

1. En ArcMap, haga clic en la flecha desplegable Capa en la barra de herramientas ArcGIS

10.1 3D Analyst y haga clic en la superficie con la que desea crear un perfil.
2. Haga clic en el boton Interpolar lineas &=,

3. Haga clic en la superficie y digitalice la linea con la que desea crear un perfil. Cuando haya

terminado de agregar vértices a la linea, haga doble clic para detener la digitalizacién.
4. Haga clic en el botén Crear un gréfico de perfil bh

5. De manera opcional, puede cambiar el disefio del grafico de perfil. Haga clic con el boton
derecho del ratén en la barra de titulo del grafico de perfil y haga clic en Propiedades.
Cambie las opciones de disefio basicas y haga clic en Aceptar, o haga clic en Opciones

avanzadas para hacer cambios mas complejos en el disefio.

§.500
Drisdance

Crear un gréafico de perfil a partir de entidades de linea 3D

Pasos:

1. En ArcMap, asegurese de que la capa que contiene las entidades de linea 3D que desea

convertir en gréficos de perfil estd marcada como visible en la tabla de contenido.
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2. Haga clic en la herramienta Seleccionar entidades en la barra de herramientas

Herramientas.
3. Haga clic en la entidad o entidades de linea 3D que desee convertir en graficos de perfil.

!I:'Nota:

Mantenga pulsada la tecla MAYUS para seleccionar mas de un grafico.

4. Haga clic en el botén Crear un gréfico de perfil Een la barra de herramientas de ArcGIS

10.1 3D Analyst. El grafico de perfil aparece como una ventana flotante en el mapa.

El analisis que aparece en la siguiente imagen muestra el cambio de elevacion a lo largo

de una carretera.

Elevstian Change of 3 Resd Segment

Crear un gréafico de perfil a partir de los resultados de la linea de
vision

Al efectuar un analisis de linea de vision interactivamente en ArcMap utilizando la barra de herramientas
ArcGIS 10.1 3D Analyst puede crear una visualizacion del grafico de perfil de los resultados.

Pasos:

1. Seleccione la capa de superficie que desea analizar desde la lista desplegable de capa de

ArcGIS 10.1 3D Analyst.
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2. Haga clic en el boton Crear linea de vision &#*,
3. De manera optativa, escriba un desplazamiento del observador y de destino.
4. De manera optativa, marque la casilla con la opcién curvaturay refraccion del modelo.

5. Primero, haga clic en la superficie de la ubicacion del observador, después haga clic en la
superficie de la ubicacion de destino. Aparece una linea de color que indica qué esta
visible y qué no esta visible a lo largo de la ruta identificada desde la ubicacion del

observador.

6. Con el grafico o los graficos seleccionados, haga clic en el boton Gréafico de perfil & El

grafico de perfil aparece como una ventana flotante en el mapa.

A continuacion, aparece un analisis de visibilidad a lo largo de una carretera hasta la cima
de una montafia. Los resultados indican que las dos ubicaciones a lo largo de la carretera
miraran hacia una torre ubicada en la cima de una montafia. Los dos puntos verdes en la
ubicacion de destino indican que la carretera tiene una linea de vision clara hacia la torre,
gue tiene 10 metros de altura. La linea 3D se simboliza con color rojo para representar las
areas obstruidas desde el punto del observador y verde para mostrar las areas visibles

desde el punto del observador. El grafico de perfil muestra el cambio de elevacion entre

las ubicaciones de observador y destino, asi como también la visibilidad que existe desde

las ubicaciones de la carretera.
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Visibiity Analysis
Rural Highway to Communication Tower
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1@Sugerencia:

Use la tecla MAYUSCULAS para seleccionar mas de un gréfico.

Crear un gréafico de perfil desde los resultados de la ruta de mayor
pendiente
Un gréfico de perfil se puede crear a partir de los resultados del analisis de superficie de la ruta de

mayor pendiente. Siga estos pasos para incluir en un grafico los resultados de la ruta de mayor

pendiente.

Pasos:

1. En ArcMap, haga clic en la flecha desplegable Capa en la barra de herramientas ArcGIS

10.1 3D Analyst y haga clic en la superficie que desea analizar.
. , . )
2. Haga clic en el boton Crear la ruta con mayor pendiente &,

3. Haga clic en la superficie de la ubicacion en la que desea que comience la ruta. La ruta de

mayor pendiente se dibuja automaticamente en el mapa.

4. Con el grafico o los graficos seleccionados, haga clic en el botén herramienta Gréfico de

perfil %a El gréafico de perfil aparece como una ventana flotante en el mapa.
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El andlisis que se muestra en la siguiente imagen representa una ruta de mayor pendiente
desde dos ubicaciones en la cima de una montafa. El grafico de perfil muestra la
diferencia de elevacion y distancia entre los resultados de las dos rutas de mayor

pendiente. En este ejemplo se describen los posibles patrones de drenaje.

Stespest Path Analysis

3 4000

£

ENota:

Use la tecla MAYUSCULAS para seleccionar mas de un gréfico.

Utilizar la herramienta interactiva Perfil de punto

Utilice la herramienta interactiva Perfil de punto para generar gréaficos de perfil a partir de puntos (ya sea
puntos o multipuntos) a lo largo de una linea o dentro de un cuadro de seleccién. Para llevar a cabo un
analisis de gréfico de perfil de manera interactiva mediante un conjunto de puntos, siga los siguientes

pasos.

Pasos:
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1. Haga clic en el botén Perfil de punto |ﬂde la barra de herramientas de ArcGIS 10.1 3D

3D Analysk = | I"fﬁ’ Terrain
o Vg%b (%g% 3 E%%%; - I"\_*-' Prafile Graph
i’ oo b an @ S|[#%] Point Profile
G .; > .- ) "0 030 Oo%ﬂ%g 0 Terrain Paink Profile
Fosg EXAL NS %

2. Haga clic en una ubicacién en el conjunto de puntos que represente el punto de inicio del
gréafico de perfil (se muestra como 1 en la siguiente imagen).
3. Haga clic en una ubicacion en el conjunto de puntos que represente el punto de

finalizacion del grafico de perfil (se muestra como 2 en la siguiente imagen).

Una vez seleccionado un punto de finalizacion, aparece un cuadro de seleccion que le permite
mover el cursor hasta que el cuadro de seleccién tenga el ancho de perfil deseado. El valor del
ancho real aparece en un pequefio cuadro de dialogo. El valor del ancho cambiara

interactivamente a medida que mueve el cursor sobre el conjunto de puntos. Las unidades del

ancho visualizado corresponden a las coordenadas de los datos utilizados para el andlisis.
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4. Haga clic en una tercera ubicacion que represente el ancho del gréafico de perfil (mostrado

como 3 en la imagen anterior).

Autor ESRI - Recopilacién Agrimensor Edgardo Monteros Page 19



3D Analyst

EI graﬂco de perfil aparece en una ventana independiente.
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Utilizar la herramienta interactiva Perfil de punto de terreno

La herramienta interactiva Perfil de punto de terreno crea un grafico de perfil a partir de nodos
simbolizados de una superficie de dataset de terreno. Cuando un dataset de terreno se simboliza
mediante puntos, la ventana grafica muestra la simbologia correspondiente de los puntos. Hay tres
opciones de simbologia de punto para los puntos de terreno: Atributo de punto de terreno agrupado con
simbolo Unico, Atributo de punto de terreno con rampa de color graduado Yy Elevacion de punto de terreno

con rampa de color graduado.

Para llevar a cabo un analisis de gréafico de perfil de manera interactiva de un conjunto de puntos de

dataset de terreno, siga los siguientes pasos.
E‘Nota;

El Perfil de punto de terreno solo se activara si el dataset de terreno se simboliza con uno de los
tres visualizadores siguientes: Atributo de punto de terreno agrupado con simbolo Unico, Atributo
de punto de terreno con rampa de color graduado y Elevacién de punto de terreno con rampa de

color graduado.

Pasos:

1. Haga clic en Perfil de punto de terreno en la barra de herramientas de ArcGIS 10.1 3D

Analyst .

L FL Rl R -
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™ Profile @raph
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L TP VN
E' o:::' * N Terrain Point Profile
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2. Haga clic en una ubicacion en el conjunto de puntos que represente el punto de inicio del

grafico de perfil de terreno (se muestra como 1 en la siguiente imagen).

3. Haga clic en una ubicacion en el conjunto de puntos que represente el punto de

finalizacion del grafico de perfil de terreno (se muestra como 2 en la siguiente imagen).

Una vez seleccionado un punto de finalizacion, aparece un cuadro de seleccion que le
permite mover el puntero hasta que el cuadro tenga el ancho de perfil deseado. El valor
del ancho real aparece en un pequefio cuadro de didlogo. El valor del ancho cambia
interactivamente a medida que mueve el puntero sobre el conjunto de puntos. Las
unidades del ancho visualizado corresponden a las coordenadas de los datos utilizados

para el analisis.
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i L J
3D Analyst

4. Haga clic en una tercera ubicacion que represente el ancho del gréafico de perfil (mostrado
como 3 en la imagen anterior).

El grafico de perfil se muestra en una ventana independiente.
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