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Analisis de protocolo

Paso 1. Grabacién del protocolo

Paso 2. Transcripcion

Como se definen durante el juego del Chinchdn las sucesivas manos.

Mis cartas en esta mano son: 3c, 30, 2e, 10, 1e, 6¢, y el pozo tiene el 5¢. Voy a tomar ahora
del mazo, me sali6 el 7e. Como la verdad no me interesa, y es una de las cartas mayores
que tengo, la vuelvo a descartar. Descarto la misma con la que... 7e.

Bueno, en esta mano tengo 3c, 30, 2e, 10, 1€, 6¢, y el pozo tiene el 7b. El 7b no lo voy a
levantar dado que es un palo que no tengo ninguna de las cartas. Tengo este palo y no me
serviria para nada porque no tengo ningun 7 tampoco como para poder hacer una dupla, un
grupo asi que, voy a levantar del mazo. Y me vino un 3e, lo cual voy a formar el grupo de
los 3. Y con lo cual entonces el 2 de... jmomento que se me did! ;Por qué?, porque puede
hacer, si, escalara de espada, si, porque tengo el 1e, el 2e y el 3e, y puedo formar, si,
grupos de 3. Ahora, entonces lo que me conviene hacer y pensar es: en el caso de que mi
compafero quiera cortar cuanto antes qué grupo me favorece hacer en este momento como
para quedar con menos puntos en contra. Si yo sumo 3+2+1, si hago la escalera, si, tengo 6
puntos. Si yo hago el grupo de los 3, hago 3, 6, 9, por lo tanto este 3 lo voy a usar para el
grupo de 3, bueno entonces forme el grupo de los 3, yo tengo que descartar, por lo tanto
voy a descartar el 6¢, si, que no me sirve para nada.

Ahora tengo en la mano 3c, 30, 3e, 2¢, 10, 1e, 2¢, y el pozo tiene el 12b. El 12b no me sirve
y voy a llevar... no me sirve porque no tengo ningun grupo de 12, ningun eso... y tampoco la
voy a levantar porque me quedaria en el caso de cortarme mi compafero me quedo con 12
puntos en contra. No, es totalmente ilégico. Y el 12b estaba en el pozo y en el mazo sale
120, por lo tanto es el mismo que voy a devolver.

Las cartas que tengo son 3c, 30, 3¢, 2e, 10, 1e, 2c, y mi contrincante tiro el 5b. No lo voy a
levantar, porque de basto no tengo nada, entonces voy a buscar del mazo. jPuf!, en el mazo
me toca un 11c¢, por la misma razén anterior no lo voy a agarrar. La misma razon anterior es
que es un numero muy alto y no me sirve ya que no voy a hacer ningun grupo, ni tampoco
me sirve para ninguna escalera, y es una carta muy alta para tenerla en mis manos.

Ahora tengo el: 3c, 3e, 30, 10, 2e, 1e, 2c y en el pozo hay un 6b. El 6b por la misma razén,
no me sirve porque no tengo ninguna carta de basto, ni tampoco ningun 5, entonces voy a
tomar del mazo. Tomo del mazo y me viene un 8c. El 8¢ tampoco me sirve, si bien tengo
numeros de copa, o sea, tengo el 2c, no me sirve, dado que bueno, con el 8 no voy a querer
en este momento del juego querer comenzar a hacer una escalera y ademas faltandome
tantos, tantos numeros, habiendo tanta diferencia entre el 2 y 8, no lo voy a poder hacer,
descarto el 8c.

Bueno, mis cartas son: 3c, 3e, 30, 10, 2e, 1e, 2c. En el pozo hay un 9b, no me sirve dado
gue es una carta alta y no tengo ese palo en mi juego, asi que quiero tomar una del mazo; y
en el mazo con que es un 11b. Tampoco, no la quiero dado que es una carta muy alta 'y
bueno, de hecho voy a descartar esa.



Mis cartas son: 3c, 3e, 30, 10, 2e, 1e, 2c. En el pozo hay un 1b, esta carta..., dado que yo
tengo el 1oy el 1e, si, y tengo el 1b, a este lo voy a agarrar para formar otro grupo, si, de
unos y me voy a, obviamente, deshacer de, o bien del 2e o el 2c. En este momento, no me
interesa esos palos dado que no voy a formar ningun tipo de escalera, o sea, es indistinto; y
tampoco este, dado que son dos cartas con el mismo numero es indistinto tirar cualquiera.
Si tuviese una carta mayor a dos obviamente tiraria la que es mayor.

Ahora tengo: 3c, 3e, 30, 10, 1b, 1e, 2c y en el pozo un 8b. Levanto del mazo un 6e. Corto
con el 6e que es la carta mayor.



Paso 3. Codificacion

Identificacion de conceptos, caracteristicas, valores y relaciones

Texto

mano Concepto
carta Concepto
¢ (copa) Valor

o (oro) Valor

e (espada) Valor

b (basto) Valor

1 Valor

2 Valor

3 Valor

4 Valor

5 Valor

6 Valor

7 Valor

8 Valor

9 Valor

10 Valor

11 Valor

12 Valor
pozo concepto
tomar del mazo Operador
descarto Operador
me salid/me viene Operador
levantar/voy a agarrar Operador
nuamero Caracteristica




palo Caracteristica
grupo Concepto
agarrar Operador

es Juego Operador

es Escalera Operador
muy alto/ mayor Valor

formar grupo Operador
indistinto Valor

Corto Operador

Paso 3. Codificacion: Identificacion de conceptos, caracteristicas,

valores y relaciones

Concepto Caracteristicas Valor
mano
carta palo c,b,0, e
numero 1,2,3,4,5,6,7,9, 10,
11,12
Turno
Jugador
Regla




Identificacion de la busqueda

Estados posibles del problema:

Antes del inicio del juego

En juego
o Decision:
m Tomar carta del mazo
m Tomar carta del pozo
m Cortar el juego
o Sitoma una carta el proximo paso es la decisién de cual carta descartar o
cortar el juego
Esperando
Finalizacion del juego

Identificacion de los operadores

Voy a tomar ahora del mazo, me sali6 el 7e. Como la verdad no me interesa, y es
una de las cartas mayores que tengo, la vuelvo a descartar

El 7b no lo voy a levantar dado que es un palo que no tengo ninguna de las cartas
me vino un 3e, lo cual voy a formar el grupo de los 3.

Y con lo cual entonces el 2 de... jmomento que se me did! ;Por qué?, porque puede
hacer, si, escalara de espada, si, porque tengo el 1e, el 2e y el 3e, y puedo formar,
si, grupos de 3

en el mazo me toca un 11c¢, por la misma razén anterior no lo voy a agarrar

El 8c tampoco me sirve,

En el pozo hay un 9b, no me sirve dado que es una carta alta y no tengo ese palo en
mi juego, asi que quiero tomar una del mazo; y en el mazo con que es un 11b.
Tampoco

dado que son dos cartas con el mismo numero es indistinto tirar cualquiera. Si
tuviese una carta mayor a dos obviamente tiraria la que es mayor

Ahora tengo: 3c, 3e, 30, 10, 1b, 1e, 2c y en el pozo un 8b. Levanto del mazo un 6Ge.
Corto con el 6e que es la carta mayor.



I[dentificacion de las inferencias

IF NO esJuego(Grupo1) Y CartaPozo.Numero = Grupo1.Numero ENTONCES
agarrar(Grupo1,CartaPozo)
asignar(Primer_Grupo)
descartarMayor(GrupoLibres)

IF NO esJuego(Grupo1) Y CartaPozo.Palo = Grupo1.PaloY esEscalera(CartaPozo.Numero,Grupo1)
ENTONCES

agarrar(Grupo1,CartaPozo)

asignar(Primer_Grupo)

descartarMayor(GrupoL.ibres)

IF NO esJuego(Grupo2) Y NO Primer_Grupo Y CartaPozo.Numero = Grupo2.Numero ENTONCES
agarrar(Grupo2,CartaPozo)
asignar(Segundo_Grupo)
descartar_Mayor(GrupoLibres)

IF NO esJuego(Grupo2) Y NO Primer_Grupo Y CartaPozo.Palo = Grupo2.Palo Y
esEscalera(CartaPozo.Numero,Grupo2) ENTONCES
agarrar(Grupo2,CartaPozo)
asignar(Segundo_Grupo)
descartarMayor(GrupoL.ibres)

IF NO Primer_Grupo y NO Segundo_Grupo ENTONCES
tomar_del_mazo(CartaMazo)
IF NO esJuego(Grupo1) Y CartaMazo.Numero = Grupo1.Numero ENTONCES
asignar(Primer_Grupo)
descartarMayor(GrupoLibres)

IF NO esJuego(Grupo1) Y CartaMazo.Palo = Grupo1.Palo Y esEscalera(CartaMazo.Numero,Grupo1)
ENTONCES

asignar(Primer_Grupo)

descartarMayor(GrupoLibres)

IF NO esJuego(Grupo2) Y NO Primer_Grupo Y CartaMazo.Numero = Grupo2.Numero ENTONCES
asignar(Segundo_Grupo)
descartar_Mayor(GrupoLibres)

IF NO esJuego(Grupo2) Y NO Primer_Grupo Y CartaMazo.Palo = Grupo2.Palo Y
esEscalera(CartaMazo.Numero,Grupo2) ENTONCES

asignar(Segundo_Grupo)

descartarMayor(GrupoLibres)

IF esJuego(Grupo1) Y esJuego(Grupo2)
descartarMayor(GrupoLibres)
cortar()



Identificacion de sindbnimos, metacomentarios, incertidumbres

Sinénimos: No se encontraron

Incertidumbres:

En el caso de que mi companero quiera cortar cuanto antes qué grupo me favorece
hacer en este momento como para quedar con menos puntos en contra. Si yo sumo
3+2+1, si hago la escalera, si, tengo 6 puntos. Si yo hago el grupo de los 3, hago 3,
6, 9, por lo tanto este 3 lo voy a usar para el grupo de 3, bueno entonces forme el
grupo de los 3, yo tengo que descartar, por lo tanto voy a descartar el 6¢, si, que no
me sirve para nada.

Ahora tengo en la mano 3c, 30, 3e, 2¢, 10, 1€, 2¢, y el pozo tiene el 12b. El 12b no
me sirve y voy a llevar... no me sirve porque no tengo ningun grupo de 12, ningun
eso... y tampoco la voy a levantar porque me quedaria en el caso de cortarme mi
compafiero me quedo con 12 puntos en contra

Paso 4. Interpretacion

Las reglas que podemos obtener de este procedimiento son las siguientes:

El participante siempre quiere ganar
El participante siempre quiere quedarse con la menor suma de cartas en la mano
El participante siempre quiere cortar
El participante busca formar:
o Trios/Cuartetos de numeros
o Escaleras del mismo palo
El participante mantiene en secreto sus cartas
Los turnos son intercalados en los numeros de participantes



Emparrillado

Elementos
12de |7de |1de |3de
comodin |oro basto |copa |espada
(E1) (E2) |[(E3) [(E4) (E5)
"no me sirve para cortar" ( No
"me sirve para cortar" (C1) 5 1 2 3|C1)
"peligro de sumarme "no hay peligro de sumarme
puntos si corta" (C2) 1 5 4 2 |puntos si corta" (no C2)
"no descartar al principio" (No
"descartar al principio" (C3) 1 5 4 3|C3)
"oportunidad de que me "no hay oportunidad de que
tiren otros para hacer juego me tiren otros para hacer
de palo" (C4) 5 5 2 4 ljuego de palo" (no C4)
"oportunidad de hacer "no hay oportunidad de hacer
juego de escalera" (C5) 5 1 4 4 ljuego de escalera" (no C5)




Calculo entre caracteristicas

Distancia E1 E2

16
Distancia E1 E3
13
Distancia E1 E4
9
Distancia E1 E5
7
Distancia E2 E3
9
Distancia E2 E4
13
Distancia E2 E5
1
Distancia E3 E4
10
Distancia E3 E5
6
Distancia E4 E5
8
tomo E3-E5 6
calculo distancias
E3 E5
E1 13 7
E2 9 11
E4 10 8
matriz
E3-E5 E1 E2 E4
E3-E5 9 8
E1 16 9
E2 13
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E4

tomo (E3-E5)-E1 7
calculo distancias

E3-E5 E1
E2 9 16
E4 8 9
matriz

(E3-E5)-E1 E2 E4

(E3-E5)-E1 9 8
E2 13
E4
tomo ((E3-E5)-E1)-E4 8

(E3-E5)-E1 E4
E2 9 8
matriz

((E3-E5)-E1)-E4 E2
((E3-E5)-E1)-E4 8

E2

La matriz se reduce a

(((E3-E5)-E1)-E4)-E2
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E3 E5 El E4 E2

1) 7 de basto (E3) y el 3 de espada (E5) tienen un comportamiento similar para la mano.
2) el comodin (E1) y el 1 de copas son muy semejantes
3) no se existen dos grupos diferenciados
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Caracteristicas

C1-C2
C1-C3
C1-C4
C1-C5
C2-C3
C2-C4
C2-C5
C3-C4
C3-C5
C4-C5

14
12

10

10

Opuestos de
caracteristicas

7 de 3de

comodi [12 de basto [1decopa |[espada

n(E1) [oro (E2) [(E3) |(E4) (E5)
"me sirve para "no me sirve para cortar" (
cortar" (C1) 1 5 No C1)

"no hay peligro de

"peligro de sumarme sumarme puntos si corta”
puntos si corta" (C2) 5 1 (no C2)
"descartar al "no descartar al principio”
principio” (C3) 5 1 (No C3)

"oportunidad de que
me tiren otros para
hacer juego de palo"
(C4)

"no hay oportunidad de
que me tiren otros para
hacer juego de palo" (no
C4)

"oportunidad de
hacer juego de
escalera" (C5)

"no hay oportunidad de
hacer juego de escalera"
(no C5)
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C1-noC2 2

C1-noC3 0

C1-noC4 7

C1-noC5 10

C2-noC3 14

C2-noC4 7

C2-noC5 6

C3-noC4 7

C3-noC5 6

C4 -no C5 9

C1 Cc2 C3 C4 C5

C1 14 12 7 6
C2 2 2 9 10
C3 0 14 7 10
C4 7 7 7 7
C5 10 6 6 9
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Combinacion Distancia |Combinacién |Distancia |[Menor [Positivo/negativo
C1-C2 14|C1-no C2 2 2|Negativo
C1-C3 12|C1-no C3 0 0|Negativo
C1-C4 7|C1-no C4 7 7 |Positivo
C1-C5 6|C1-no C5 10 6 |Positivo
C2-C3 2|C2-noC3 14 2|Positivo
C2-C4 9]1C2-no C4 7 7|Negativo
C2-C5 10|C2 -no C5 6 6|Negativo
C3-C4 7|C3-no C4 7 7 |Positivo
C3-C5 10|C3 -no C5 6 6 |Negativo
C4-C5 7(C4 -no C5 9 7|Positivo
Caracteristica Positivos Negativos |Prevalece
C1 2 2|Negativo
Cc2 1 3|Negativo
C3 2 2|Negativo
C4 3 1| Positivo
C5 2 2|Negativo

C1 C2 C3 C4 C5
C1 2(0 7 10
C2 14 9 6
C3 7 6
C4 9
C5

C3-C1 C2 C4 C5

C3-C1 7 6
C2 9 6
C4 9
C5
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(C3-C1) - C2

(C3-C1)-C2 |c4
c4

C5

7
C5

((C3-C1) - C2)-C5 c4
((C3-C1) - C2)-C5
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"me sirve para cortar" (C1)
"peligro de sumarme puntos si corta" (C2)
"descartar al principio" (C3)

"oportunidad de que me tiren otros para hacer juego de palo" (C4)
"oportunidad de hacer juego de escalera" (C5)

1 - Se puede ver que las cartas que son para descartar y para cortar son muy cercanas, casi identicas

2 - Se observa que la caracteristica mas alejada de todas es la C4, que es que me tiren la carta para
hacer juegos de palo
No hay relaciones directas entre las caracteristicas.
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